Microeconomia: Produccion y Mercados

1. La tecnologia
- La curva de oferta de una empresa depende de los factores de produccion: tierra, trabajo,

capital y materia prima. De forma similar que con los consumidores, la naturaleza establece
restricciones tecnolégicas y= producta
dando lugar a que sélo algunas
combinaciones de factores y = fix) = funcién de produccidn
sean posibles. El conjunto de
todas estas combinaciones se
denomina conjunto de
produccion. La frontera de B e
dicho conjunto es la funcion
de produccion, y mide el

volumen maximo de
produccion que puede
obtenerse para una cantidad dada de factores. Cuando tenemos mas factores la funcion es de
varias variables. Una isocuanta es una superficie donde cualquier combinacion de factores da

x = factor

lugar a la misma produccion (ie. level sets of K = f (xl, . xn) ).

- Los sustitutivos perfectos son factores que se pueden sustituir unos a otros, ¢j.
fx X 2) =x +x, Una funcion de produccion es Cobb-Douglas si es de la forma

a b . . . ,
f(x X 2) = Ax X 5 De cualquier forma, asumimos que las funciones son monotonas y

convexas.

- El producto marginal del factor i (PM,) se define como %. Mide el nimero adicionales de

i

unidades i necesarias para producir un unidad mas. Similarmente, la relaciéon técnica de
sustitucion (RTS) mide el cambio necesario de un factor para suplir la falta de otro si

queremos mantener la misma produccion. Notese que 0 = Af = %Ax1 + %sz, por lo
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que obtenemos que RTS = o, M

- Empiricamente, existe una ley del producto marginal decreciente, lo cual no dice que
cuanto mas incrementemos un factor, menor sera el aumento de productividad (siempre que

2
. . . s i
mantengamos al resto de factores constantes, ie. ceteris paribus). Matematicamente, a—f < 0.
X .

Otra ley empirica es que la relacién técnica de sustitucion (RTS) es decreciente. Es decir, a
medida que incrementamos x,, sustituyendo asi los x, la RTS decrece.

- Es importante distinguir también entre las funciones de produccién a corto y largo plazo,
puesto que a largo plazo todos los factores pueden variar pero a corto plazo hay algunos
factores que son fijos (ej. las tierras de un agricultor).

- Por otro lado, los rendimientos crecientes de escala se materializan en que
f (txl, txz) > tf (xl, xz).para t>1. También es posible tener rendimientos decrecientes.

2. La maximizacién del beneficio
- Ahora estudiaremos cémo se crea la oferta de demanda al estudiar cuanto produce una
empresa que quiere maximizar sus beneficios, vendiendo a un precio fijo su producto y



comprando factores de produccion a un precio fijo. Supongamos que una empresa produce n
bienes (y e yn) a precios (p o pn), y que utiliza m factores (x o xm) a precios

n m
(w P Wm). Entonces los beneficios son B = ) Py, — > WX, Aqui utilizamos la
i=1 i=1

definicion econdémica y no la contable, es decir, hemos de incluir los costes de oportunidad.
Los costes se pueden dividir entre factores fijos (a corto plazo no se pueden eliminar y
pueden dar lugar a beneficios negativos), factores variables y los factores cuasifijos (¢j. la

electricidad se tiene que utilizar en cantidades fijas pero podemos no utilizarla si no

n
dy.

) ) _ . aB
producimos). ;Coémo se maximiza el beneficio? 0 = o » P, axl
j i= j

— Wj, lo cual

establece la cantidad de cada factor que necesitaremos. Si simplificamos la idea a un

. . ) .
productor con una funcién de producciony = f (xl, xz) entonces w, = p% y lo mismo
1

paraw,. Si X, es un factor fijo s6lo tenemos que resolver esa ecuacion. Por lo maximizamos

. . i) W, , .
beneficios cuando la pendiente sea% == Graficamente se ve asi:
1
Nivel de
produccidon . .
Rectas isobeneficio
Pendiente = w,/p
y = fixy, X3)
funcidn de
y* praduccion

I
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Figura 19.1. La maximizacién del beneficio. La empresa elige la

combinacién de factores y de productos que se encuentra en la rec-

ta isobeneficio mds alta. En este caso, el punto de maximizacién del

beneficio es (x], ¥*).
(,Qué ocurre cuando aumenta el precio del producto? Bueno, la pendiente disminuye por lo
que la interseccion ocurrira mas a la derecha, aumentando la produccion. Por lo tanto, la curva
de oferta es creciente.
Maximizacion del beneficio a largo plazo. Supongamos que una empresa tiene rendimientos
de escalas constantes, y para simplificar escribamos B(x) = pf(x) — wx. Por lo tanto
B(Ax) = AB(x). Si intentamos maximizar los beneficios necesitariamos recursos infinitos,
excepto si B(x) = 0 desde el principio. En conclusion, las empresas tienen beneficios cero a
largo plazo en los mercados competitivos.
Por ultimo, estudiemos la rentabilidad revelada. Es decir, lo que la eleccion de unos factores
dado unos precios nos revela de la preferencia de una empresa. Supongamos que con unos

. t t t t . t t t t ..
precios (p,— w ,—w 2) = p elegimos (y, x E 2) = x, y algo similar con el momento

1I

. . . . t t t
s. Ponemos los signos - para que lo siguiente tenga sentido. Entoncesp - x =p - x_s y de



.. N N N t . o .
una forma similar p” - x = p - x, ya que siempre escogemos x tal que maximizamos el

beneficio. El cumplimiento de estas desigualdades se llama el axioma débil de la
maximizacion del beneficio. Sumando las dos desigualdades obtenemos
ApAy — Awle1 - szsz = 0. Esta desigualdad es bastante util. Por ejemplo,

imaginemos que el coste de los factores no cambia (Awi = (), entonces ApAy = 0, por lo

que si el precio incrementa, la produccion también.
- Lo interesante es que con el axioma débil, podemos hallar la funcion de produccion.
Supongamos que so6lo varia x Ly Podemos trazar las curvas de isobeneficio, es decir, las

. . . . t t .
combinaciones (x v y) que dan lugar al mismo beneficio Bt =py-—w . xy lo mismo para

s. La frontera de posibilidades se halla debajo de dichas curvas (si no podriamos obtener
beneficios més altos). Si superponemos muchas curvas, hallamos la curva de produccion:

v

Recta
isobeneficio
del periodo t

Rectas
isobeneficio

Recta isobeneficio
del periodo s

3. La minimizacién de los costes
- En el capitulo anterior estudiamos a las empresas maximizadoras de beneficio. Sin embargo,
este problema es equivalente a minimizar los costes y elegir después el modelo productivo
mas rentable. Ahora veremos este primer paso. Estamos estudiando el siguiente problema:
IJZHXI: wox +wx, sujeta a f (xl, xz) =Y. i
Igualmente, podemos simplemente
minimizar la funcién de costes

c(w oWy y) utilizando las ecuaciones

anteriores. Graficamente, podemos resolver Eleccidn Gptima

el problema de minimizacion mirando a las

Rectas isocoste
pendiente = —w,/w,

rectas de isocoste, ie. Wlx1 + szz =cCYy

elegir a la que tenga el valor mas bajo pero
que siga intersectando f:

lsocuanta
fix, xh=y

- Observamos que la solucion 6ptima se

obtiene cuando la relacion técnica de

sustitucion es igual a la relacion de los precios de los factores (ie. cuando la pendiente de la

PM

w
curva iguala a la de la recta): — P—Ml = RTS =— W—1 Otra forma de solucionar esto es
2 2

utilizando multiplicadores de Lagrange. El sistema anterior es equivalente al siguiente



min wx +w.x, — Af (xl, xz) — ¥), lo cual da lugar a la misma ecuacion
X, XA
172

_ i?f(xl,xz)/ax1
, Bf(xl,xz)/ax2 '

De este analisis podemos deducir las funciones x 1(W oWy y)yx 2(Wl, w., y), las cuales

s
w,

llamamos las funciones de demanda condicionadas de los factores. Estas no son las mismas
funciones de demanda que estudiamos cuando queriamos maximizar el beneficio. Alli,
estudiabamos las funciones de demanda dados unos precios, aqui estudiamos la demanda
condicionada a un nivel de produccion fijo.

Al igual que antes, el minimizar los costes revela elecciones de las empresas. Si tenemos dos

. . t t N N . t t
conjuntos de precios (W oW 2) y (w oW 2), y la empresa escoge respectivamente (x X 2) y

N N . . t t t N .
(x X 2), entonces podemos deducir las desigualdades w - x <w - x ylomismoconsy ¢

intercambiadas. La satisfaccion de estas desigualdades tiene el nombre del axioma débil de la
minimizacién del coste. Sumando las desigualdades obtenemos Aw 1Ax .t szAx2 <0,lo

cual nos permite analizar un poco mas el efecto de los cambios en los precios de los factores.

cw,w,y)

— 1 27 g
y

existen rendimientos de escala constantes C(W1' w., y) = yc(wl, W, 1) por lo que el coste

Ahora definimos la funcién de coste medio, que es simplemente CMe(y) =

medio es constante.

4. Las curvas de coste

CMe

CVMe CMe

M

En el anterior capitulo calculamos una funcion C(W1' w., y) que nos indicaba los costes
minimos de produccion dados unos costes de factores (Wl, Wz). Supongamos que €stos estan
fijados, dando lugar a c(y). Podemos descomponer los costes c(y) = cv(y) + F entre costes

variables y costes fijos. Por lo tanto, obtenemos:

(62)]
CMe(y) = % = % + % = CVMe(y) + CFMe(y). Notese que esta funcion sera

convexa (forma de U) porque los costes fijos medios decrecen pero los costes variables
medios tienen forma de U (rendimientos de escala cuando y es pequefia pero después de
vuelve insostenible).

dc
. dc .
La curva de costes marginales se define como CM(y) = o = dy” . Es interesante ver que

la curva de costes marginales interseca
justo en los minimos de las curvas de

CMe y CVMe. Intuitivamente, la curva de

CVMe CM desde ser siempre inferior a la de
CMe si ésta ultima es decreciente porque
para que el coste medio siga bajando
mientras incrementamos ‘y’ se tiene que
dar el caso que lo que afiadimos en cada
paso (ie. CM) tenga que ser inferior a la
media actual. Matematicamente,

d NN _ y'—c)
dy ( y ) - 2

= 0 lo cual es

cera precisamente cuando el coste
marginal y el coste medio son iguales.



Che

Obviamente, el 4rea debajo de la curva de costes marginales es igual al coste variable ya que

y y

{ c'(t)det = { 0 e = () — ¢ (0) =c ().

(Qué ocurre a largo plazo? Bueno, pues aqui no hay factores fijos asi que la historia cambia.

Supongamos que tenemos unos factores £ que podemos ver como el tamano de la planta. Esto
es a corto plazo fijo pero variable a largo plazo. Por lo tanto, pensemos en la curva de costes a
largo plazo como c(y) = cs(y, k(y)) mientras que a corto es simplemente cs(y, k).

Supongamos que para un nivel de produccion y*, el tamano de la planta 6ptimo es k*= k(y*).
Por lo tanto, c(y) < cs(y, k*) con c(y*) = cs(y*, k*) ya que a largo plazo siempre escogemos
una k que sea Optima para nuestro nivel de produccion. Las desigualdades anteriores nos dan
también CMe(y) < CM es(y, k*) lo cual podemos visualizar asi:

Debemos pensar que si fijamos el

cly k) tamafio de la planta en £* tenemos que:

CMeS = ——

1) La curva a largo plazo siempre
esta por debajo.

2) Las curvas intersecan cuando el
nivel de produccion es igual al 6ptimo

. ciy) ~
CMel = —— para ese tamano.

3) Las curvas a corto plazo son
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! pues envolventes. Si tenemos s6lo un

| numero discreto de posibles tamafios de
|
|
|
L

planta, kl, - kn entonces la curva de

4 ¥ costes medios a largo plazo es el minimo

Figura 21.7. Costes medios a corto plazo y a largo plazo. La curva de todas las curvas
de coste medio a corto plazo debe ser tangente a la curva de coste
medio a largo plazo.
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En el caso en el que el nimero de curvas es discreta, los costes marginales a largo plazo
tienen la forma de la derecha. Por el contrario si hay un nlimero continuo, el de la izquierda.

Oy Oy M, CMe - ]
M CMC CMeC  CML

—

Coste medio
a largo plazo

CMey Che, Chde, ¥

5. La oferta de la empresa

Si las empresas no tuvieran ningun tipo de restricciones, entonces producirian una gran
cantidad de productos a precios muy elevados. Sin embargo, hay restricciones tecnologicas



(no podemos producir todo lo que queremos) y restricciones del mercado (no me van a
comprar todo lo que produzca). Si solo hay una empresa en el mercado, la curva de demanda
a la que se enfrenta es muy facil y se puede inferir de la conducta del consumidor. Cuando
hay mas empresas tenemos que pensar qué hara el resto también. Nos centraremos en el
supuesto mas simple, el de competencia pura. En este supuesto, el precio de mercado es
independiente del nivel de produccion de cada empresa. S6lo hay un precio de mercado.
Si el beneficio es B(y) = py — c(y) entonces para maximizar los beneficios
p = c'(y) = CM(y). Hay que tener cuidado porque puede haber mas de una interseccion,
dando lugar a minimos o puntos de silla. O lo que es lo mismo, esto es una condicion
necesaria pero no suficiente. Sin embargo si sabemos algo: e/ minimo ocurre en la parte de la
curva de CM ascendiente. Claro, si estuviera en la parte descendiente, aumentar y daria lugar
a mas beneficio porque cada producto extra me daria p pero s6lo me costaria CM y como CM
ha decrecido p > CM.
También hay que tener cuidado con lo siguiente: el dominio de nuestras funciones es [0, o)
por lo que hay que asegurarse de que el maximo no esta en 0 (ie. puede haber un maximo
e global en 0 sin que la pendiente sea 0). Queremos
que si encontramos un punto estacionario, éste sea
Cute mejor que en 0, ie.
B(0) < B(y) & —F<py- cv(y) — F. Por

lo tanto, cerraremos cuando se cumpla esta
condicion de cierre, la cual es equivalente a
CVMe(y) > p=CM(y) en el optimo. Asi que la
curva de oferta sera cero cuando se cumpla esta
condicion y CM a partir de la interseccion

CVMe(y)=CM(y). La curva gris representa la
curva de oferta de nuestra empresa.
También podemos invertir esta funcion para obtener la funcién inversa de oferta, dada por
p = CM(y). Esto es, dado un nivel de produccion para una empresa, podemos saber el precio
de mercado calculando el coste marginal a este nivel.
e - - Hay diferentes maneras

CViMe
M

de medir el excedente del

CM = oferta consumidor: A) Como los

CMe Chde

ingresos menos los costes
CVMe variables = y(p-CVMe) , B)
Igual que antes pero ahora los

CViMe

———
|
|
)
|
|
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Y o Neelde ) e, costes variables se calculan

A Ingresos. Costes variables B Area situada encima de la curva CM como el area debajo de la curva
Me de costes marginales, y C)

Como el area a la izquierda de

CMe la curva de oferta (que es una

"M = oferta

e
combinacion de los otros dos,

simplemente utlizamos el
método A hasta z y el método B

CViMe

[
[
:
¥ Mivel de
produccidn

C Area situada a la izquierda de la curva de oferta

hasta y).



A largo plazo la curva de oferta es p = CM(y, k(y)), mientras que a corto plazo la k esta

fijada. Sin embargo sabemos que k*=k(y*) asi que las curvas de oferta a corto y largo plazo

coinciden en y* si el tamafio de la planta es y*.

A largo plazo ademas, la empresa puede cerrar sin tener que hacer frente a los costes fijos (-F)

porque todo es variable a largo plazo. Por lo que la condicion de cierre es ahora

py —c(y) = 0 = CM(y) = CMe(y), asi que la curva de oferta es al menos igual de

grande que la del coste medio.

Cne - Curiosidad: si hay costes medios

P constantes a largo plazo (ej. rendimientos
de escala constantes) tenemos un caso
curioso. La curva de oferta es la parte

ML — oferta 2 argo plazo curva CM que esta por encima de la de los

costes medios (la cual es horizontal aqui,

ie. CMeL = c). Pero CM = ¢ también

entonces. Por lo tanto, sip = ¢, la

empresa esta dispuesta a ofrecer cualquier
cantidad de produccidn, arbitrariamente
grande sip > cynadasip < c.

6. El equilibrio

(C))

(b) Impuesto sobre el valor. En este caso, se

En moédulos anteriores, vimos como se construyen las curvas de demanda a través de las
preferencias de los consumidores y los precios. Ahora veremos como se establece el
equilibrio de mercado.

La curva de oferta de un oferente S(p) muestra la cantidad ofrecida a cada precio. Podemos
sumar las curvas de diferentes oferentes independientes para hallar la curva de oferta del
mercado. Nos consideramos dentro de un mercado competitivo, donde los compradores y
vendedores son precio-aceptantes y sus actos individuales no afectan al precio de equilibrio.
Este se obtiene cuando la curva de oferta interseca a la de la demanda, ie. D(p*)=S(p*).
También podemos observar las curvas inversas de demanda y oferta, y en equilibrio la
cantidad oferta y demanda sera igual y tal que Pg(q*)=Pp(q*).

La estatica comparativa nos permite Precio
analizar como cambia el precio de D
mercado cuando hay variaciones en las

curvas de oferta y demanda. Un buen

gjercicio es aquel en el que analizamos el
efecto de los impuestos.

Impuestos sobre la cantidad. Aqui se P’
grava cada unidad con un impuesto t, por

lo que P, = Py + t. El efecto es una

traslacion de una de las curvas. Recuerda

que esto crea un excedente negativo por

Cantidad

lo que hablamos de ineficiencia.

Frecio

incrementa porcentualmente el precio

pagado por el consumidor. Es decir,
Py = (1+t)Ps. El efecto es un cambio en la

Demanda Ofena

Pd p========="
Impuesto
Pe pommm—————

qr Cantidad

pendiente de una de las curvas.




(Quién paga este nuevo impuesto? Bueno, todo depende de como sean las curvas. Los
gréaficos de abajo muestran qué ocurre en los casos de perfecta elasticidad e inelasticidad.

Precio de Precio de
demanda demanda

Cantidad Cantidad
A B

Figura 16.5. Casos especiales de impuestos. (A) Cuando la curva de
oferta es perfectamente eldstica, el impuesto se traslada totalmente
a los consumidores. (B) Cuando la curva de oferta es perfectamente
ineldstica, el impuesto es pagado totalmente por los oferentes.

En general obtenemos algo Precio de Precio de
. demanda demanda

entre medias. Recordemos que

ahora queremos que

D(Pp)=S(Ps) = D(Pp)=S(Pp-1),

por lo que la curva de oferta se p'

P

desplaza hacia arriba, y la p*

interseccion ahora nos describe

el precio pagado por los

Cantidad Cantidad

consumidores. Por lo tanto, A .

cuanta mas 1nc11nac10n, menos Figura 16.6. Traslacién de un impuesto. (A) 5i la curva de oferta es
subira el pI'CCiO de los casi horizontal, puede trasladar casi todo el impuesto. (B) Si es casi
vertical, puede trasladarse muy poco.

consumidores.
(Cual es la pérdida

Precio
irrecuperable de eficiencia?

Demanda
Bueno, la pérdida del excedente
del consumidor (ie. todo lo que

se ahorran los consumidores "

Oferta

que hubieran pagado maés) es Impuesto

A+B, mientras que la pérdida =

del excedente del productor es
C+D. Sin embargo, el Estado
recauda lo equivalente a A+C.
Por lo tanto, la pérdida es B+D. : —

. . L. q Cantidad
Una situacion economica es Figura 16.7. La pérdida irrecuperable de eficiencia provocada por

eficiente en el sentido de un impuesto. El drea B + D mide la pérdida irrecuperable de efi-
ciencia provocada por el impuesto.

Pareto si no es posible mejorar
el bienestar de una persona sin empeorar el de alguna otra.

7. La oferta de la industria

La curva de oferta de la industria es la suma de las curvas de oferta de todas las empresas,
n

ie.Sp) =3 S l,(p). Esto es una suma horizontal. En general, miramos a la interseccion con
i=1
la curva de demanda para obtener el precio de equilibrio p*, y luego volvemos a las curvas



individuales para ver el nivel de produccion de cada empresa y sus beneficios. Dependiendo
de si p* estd encima o debajo del coste medio de la empresa para su nivel de produccion, ésta
obtendra beneficios o pérdidas respectivamente:

P

M CMe M
CMe
prhm L \ L
¥ ¥ ¥
Empresa A Empresa B Ermpresa C

- Aqui A no tienen beneficios, B si, pero C tiene pérdidas.

p 5 - A largo plazo las empresas pueden entrar y
salir de la industria. Si hay empresas obteniendo
beneficios, es natural que més empresas entren si
no hay restricciones (ej. no se necesitan licencias).
En el caso discreto, se iran sumando empresas
hasta que no reciban beneficios. En este ejemplo,

5

si la curva de demanda es D y el precio medio
minimo es p*, el precio de equilibrio es p’ y

b habran 3 empresas (dando lugar a una curva de
D oferta S 3) pero no se unird una cuarta porque
¥ obtendria pérdidas (un precio de equilibrio menor
P . al precio minimo medio).
=1 5

: - Por lo tanto, la curva de oferta a largo
plazo se convierte en la siguiente curva. Es decir,
intentamos ver cual es el nimero de empresas que
! s minimizan el precio de equilibrio (pero que éste

i ! esté por encima de p*). Entonces, cuando hay un
/‘I i | gran nimero de empresas, la curva es casi

P

horizontal e igual a p*. Esto nos indica que en una
industria competitiva donde la entrada es libre, los

beneficios no pueden alejarse mucho de 0.
- ¢Qué ocurre cuando introducimos un
impuesto? A corto plazo, ya vimos como la curva

Precio

gﬂt’;‘,“d‘gﬁ,‘;ﬁmﬂ de oferta se desplaza y algo del precio lo pagan los
Oferta a corto consumidores y otro tanto los productores. A largo
Demanda plazo ,
\ / S plazo, como los productores ya estan pagando lo

£ b0 Pl minimo, hay empresas que abandonan la industria,
=splazada
I = : :
mpuesto o desplazando la curva de oferta hacia arriba (ya que
terta a

largoplazo ahora el nuevo precio minimo es el anterior mas el
impuesto).

Cantidad



8. El monopolio

Ahora consideramos el caso en el que s6lo hay una empresa en esta industria: el monopolio.
Aqui, el precio no esta dado ya que la empresa podra establecer el precio que quiera, pero ha
de tener en consideracion cuanto podra absorber el mercado. Ahora tenemos que maximizar
B(y) = i(y) — c(y) = p(y¥)y — c(y). Por lo tanto la eleccion optima es cuando el ingreso

marginal es igual al coste marginal: p(y) + yp'(y) = c'(y) = p(y)[1 + Ely)] = c'(y),

donde £(y) es la elasticidad, la cual es negativa asi que podemos escribir

r([1 — " (1y)| ] = c'(y). Recuerda que la elasticidad precio de la demanda es

d . . ., L
—d%% = %. Notese que un monopolista nunca elegira el punto en el tramo ineldstico, ie.

cuando |e(y)| < 1. Aqui, los ingresos marginales son negativos (pero el coste marginal es
positivo).

Los monopolios no son eficientes en el sentido de Pareto en general. En el diagrama siguiente
el precio monopolistico se obtiene en

precte cM la interseccion del ingreso marginal y
el coste marginal, y el precio
competitivo en la interseccion entre la

p* = precio _ curva de la demanda y el coste

Precio

del monopaolio R \ \ marginal. Sabemos que en el mercado
B

Precio
competitivo

competitivo tenemos eficiencia en el
C sentido de Pareto. ;Qué pasa cuando
nos pasamos a un monopolio? Bueno
la suma de los excedentes antes era

Demanda

todo el area a la izquierda de las curvas
de demanda y oferta (=CM aqui).
Ahora es lo mismo pero desde y* a la

M

y Nivel de produccidn .
izquierda. Perdemos B+C.

Se podria pensar que lo 6ptimo seria fijar el precio al precio competitivo para recuperar la
pérdida de eficiencia. Sin embargo, a veces este precio esta por debajo del precio minimo, lo
cual da lugar a pérdidas y el monopolio puede cerrar. Esto ocurre en industrias donde hay
costes fijos muy elevados. Llamamos a estas empresas monopolios naturales.

- Para saber si el mercado
es monopolistico, podemos mirar
la escala minima eficiente

tme  (EME), que es el nivel de
produccién que minimiza el CMe.

Precio

e Demanda  S1 hay pocas empresas, la EME

Demanda

serd pequefia comparada con la

| |
| |
| |
EME Mivel de produccidn EME Nivel de produccidn

A 8 demanda del mercado, asi que es

probable que haya muchas
empresas, y estaremos asi en un mercado competitivo. También pueden surgir monopolios
cuando un grupo de empresas se ponen de acuerdo para restringir la produccion y elevar los
precios. A este grupo de empresas se le denomina un cartel.

9. La conducta del monopolio

A veces, un monopolista puede vender sus productos a diferentes precios. Distinguimos 3:



(1) Discriminacién de precios de primer grado o Disposicién
discriminacion perfecta. Aqui cada unidad del bien < P45
se vende a la persona que maés la valore. No hay
excedente del consumidor porque éste paga cada
unidad a su precio de reserva. Todo el excedente se A
lo queda el productor (el area sombreada).
(2) Discriminacion de precios de segundo grado. En l_|_I
el caso de arriba, es muy dificil para el monopolista
distinguir entre consumidores y venderles el

M

Cantidad

producto a su precio de reserva. Por lo tanto, a veces se elaboran combinaciones de
precio-cantidad para que los consumidores se “autoseleccionen”. Es decir, se vende a precios
diferentes dependiendo de cuanta cantidad compres.

(3) Discriminacion de tercer grado. Aqui se discrimina por grupos (ej. los estudiantes pagan un
precio reducido y el resto un precio estandar). El problema de maximizacioén de beneficios

para dos grupos se convierte en max pl(yl)y1 + pz(yz)y2 - c(y1 + yz).
vy,

- Se conoce como tarifa de dos tramos a aquellos supuestos en los que cobramos por dos
brecio productos interrelacionados (ej. ticket para la
entrada a un parque de atracciones y luego
tickets para montar en atracciones).

Examinemos este ejemplo. Imaginemos que

Curva de demanda

podemos cobrar a un precio p* un numero de
atracciones x*. ;A cuanto podremos cobrar el

Excedente
del consumidor

precio del ticket? Bueno, sera justo el
Beneficio excedente del consumidor. Por lo tanto, todo

Beneficios por perdido

|
|
G |

slteracionss i o el area coloreada correspondera al beneficio
! total del monopolista. Esté claro que se
i maximiza el beneficio dejando que el precio
i de las atracciones sea igual al coste marginal,
x:_ N — fijando el precio del ticket al excedente del

consumidor.

- Una estructura industrial es monopolistica si la curva de demanda del producto a la que se
enfrenta cada empresa tiene pendiente negativa. Recuerda que en la competencia perfecta la
curva de demanda es horizontal ya que s6lo se compra al precio de equilibrio. Es muy dificil
analizar la competencia monopolistica (que es la mas habitual), excepto en los casos de
monopolio puro como ya hemos hecho.

- Supongamos que estamos
en una situacion de equilibrio de la

Me competencia monopolistica con

Precio

beneficios nulos. En este caso la
curva de costes medios y la curva de
demanda deben ser tangenciales.

) I, (Por qué? Bueno nos tenemos que
encontrar si o si en la curva de
demanda (las empresas producen
para satisfacer la demanda). Si los

Demanda

beneficios son nulos, el precio de
equilibrio sera igual al coste medio.




[ Te acuerdas del problema de los dos vendedores de helados de una playa? Para captar mas
clientes ambos se van acercando al centro de la playa para robarle mas clientes al otro. Se
obtiene una situacion de equilibrio cuando ambos llegan al centro. jCuriosamente, cuando hay
tres vendedores no existe un equilibrio! Supongamos que empezamos en una posicion
aleatoria. Los vendedores de los extremos se acercaran al del medio, pero éste al cabo de un
rato se movera a uno de los dos extremos porque le habran comido demasiado terreno. Este
proceso se repite infinitamente.

10. Los mercados de factores

En este capitulo estudiamos otros supuestos. Cuando estudiamos en el capitulo 2 la
maximizacion del beneficio, lo hicimos para empresas produciendo en un mercado
competitivo. ;Qué ocurre con empresas monopolisticas? Supongamos que producimos un
bien y = f(x), que depende de un factor de produccion x. Ahora, como estamos en un
mercado monopolistico, vendemos el producto a un precio p = p(y) que no es constante y
dependera del nivel de produccion. El ingreso sera I(y) = yp(y). Recordemos que el precio
sera aquel para el cual el ingreso marginal sea igual al coste marginal. Por lo tanto:

Al _ @y o oy 1
IPMx_ dx — dy dx - [p + dy ]PMx_ P[l e ]PMx

(1) En competencia perfecta, e(y) = oo por lo que IPMX = pPMx.
(2) En monopolios || > 1 por lo que IPMx < pPMx.

(Como es posible que el ingreso del producto marginal (IPM,) sea menor para un
monopolista? Chirria un poco porque sabemos que los monopolistas pueden sacar mas
beneficios para un nivel de produccion dado. Bueno aunque puedan sacar un valor total
mayor, entiende que a medida que
sube x, sube y y por lo tanto baja p.
Esto da lugar a que cada vez se
obtenga menos valor por cada unidad

Precio del
tactor

de x.
Por lo tanto, si el mercado de factores
es competitivo, todas las empresas w

pPM
fijo, llamémoslo w. Como sabemos
que IPM, = w, deducimos que las
empresas monopolisticas siempre
compraran una cantidad de factores

o
. 1 »
pueden comprar ese factor a un precio 1\ JPM
1
]
1
1
1
)
]
L
X

B et |

n Demanda del factor

de produccién inferior a la de las empresas competitivas.

Ahora estudiamos el caso del monopsonio, que es cuando solo hay un comprador (en el
monopolio s6lo hay un vendedor). Ahora la empresa no es precio-aceptante, sino
precio-decisor. Supongamos que vendemos a un mercado competitivo. Ahora el beneficio es
B(x) = pf(x) — w(x)x. Observa que el precio del factor ahora depende de la cantidad, a
diferencia de lo visto anteriormente. El precio al que vendemos nuestro producto esta fijado
porque hemos asumido que el mercado es competitivo. {Cuando se maximizan los

beneficios?

0= Z—i = pd—i -—w - xi—‘: = p% = w[l + %] . Notese que como siempre el lado

izquierdo es el ingreso marginal y la derecha el coste marginal. Ademas, 1 es la elasticidad
precio de la oferta del factor. Observa que cuanto menor sea la elasticidad, mayor sera el
poder del monopsonio ya que podra fijar un valor w menor.



Estudiemos un tercer caso interesante, el de dos monopolios en cadena. Imaginemos que un
monopolio produce un producto x, y llamémoslo el monopolista de arriba. Ahora imaginemos
que hay otro monopolista que utiliza x para producir un producto y. Utilizando los mismos
métodos analiticos podemos llegar a conclusiones similares.

11. El oligopolio

0
™

Hasta ahora hemos estudiado el mercado competitivo (donde el precio estaba fijado) y el
mercado monopolistico (donde una sola empresa satisface la oferta). Ahora consideremos el
caso del oligopolio, donde hay varias empresas con estrategias interdependientes para fijar el
precio conjuntamente. Para simplificar, consideraremos un duopolio, donde se vende un
producto homogéneo y no hay posibilidad de entrada al mercado. Distinguimos el tipo de
estratégias que tienen las dos empresas:
(1) Juego simultianeo: ninguna empresa tiene informacion sobre la otra asi que toman las
decisiones a la vez.
(2) Juego consecutivo: la empresa tiene informacion sobre lo que ha hecho la otro y
toma la decision a posteriori.
En este tema estudiaremos las diferentes estrategias dependiendo del tipo de juego y de las
decisiones que se toman (eleccion del precio o cantidad).
Eleccion simultanea de la cantidad (modelo de Cournot). Las dos empresas lanzan al
mercado un nivel de produccion a la vez, por lo que tienen que predecir lo que producira la

otra empresa (llamemos a los nivel esperados por la otra empresa yle y yze y los nivel

actuales Y, vy, ). Desde el punto de vista de la empresa 1, se debe maximizar
ylp(y1 + yze) — c(yl). Esto da lugar a una condicion de primer orden de la forma
y, = f (yze), la cual llamamos funcién de reaccion. Del mismo modo, la empresa 2 tiene

una produccion que satisface y, = f (yle). El equilibrio de Cournot se obtiene cuando existe
unos niveles de produccion tal que y, = f (yz), y, = f (yl). Es posible demostrar que a
veces si empezamos en puntos esperados que no son los de equilibrios, se convergera (tipo
spider web).

Si tenemos mas empresas obtenemos algo parecido. Si el nivel de produccion total es
n

y=Y Y, » entonces la empresa i querra maximizar p(y)yl, — c(yi). La condicion de primer
i=1

S,
orden se convierte en p(y) + Z—Zyi = CM (yi) = p[l — ITLI] =CM (yi), donde s, = yi/y
es la cuota de mercado. Notese que el case s, = 1 (i=1) reduce al caso del monopolio y
cuandon — oo, s, = 0 convergimos a la competencia perfectap = CM.

p - Eleccion simultanea del precio (modelo
Disardi e norcado tauma s de Bertrand). Supongamos que la empresa 2

.0
espera que la empresa 1 venda a un precio P, -

Entonces la curva de demanda a la que se

enfrenta la empresa 2 sera la curva roja (ie. no
Demanda a la que se enfrenta la

empresa {curva roja) vendera nada a un precio superior al de la

0 , .
empresa 1, en P, vendera la mitad de lo



demandado por el mercado, y para precios inferiores a los de la empresa 1 se llevara todo lo
que el mercado demande). Por lo tanto, la empresa 2 pondra un precio ligeramente inferior.
Este proceso se repetira hasta que el precio de equilibrio haya bajado hasta el coste marginal,
ie. el precio de equilibrio es p =D, = CM.

ba oL

Vs S - Modelo consecutivo, liderazgo en

afh

la eleccion de las cantidades (modelo de
Stackelberg). Las matematicas son muy

. e .
parecidas a Cournot pero ahora y L =Y s

la empresa 1 es la empresa lider. Se puede

/3b Eq ackelberg resolver directamente. Notese que en el
iy . g1 .
caso de demandas lineales el equilibrio de
4h . .,
a/ R Cournot se encontraba en la interseccion,

mientras que ahora la empresa lider puede
a/3b af2b afb v, producir mas.
- Modelo con liderazgo en la

eleccion del precio. La empresa lider fija el precio, por lo que la empresa seguidora tiene el
precio como dado por lo que se comporta como si estuviese en un mercado competitivo, ie.
producira tal que CM (yz) = p. La empresa lider sabe que si fija un precio p le quedara una

demanda residual R(p) = D(p) — S(p), ya que tenemos que restar lo que produzca la
empresa seguidora. En este caso, al poder fija el precio, se comportara como una empresa
monopolistica con una demanda efectiva R(p), por lo que maximizara los beneficios dando
lugar a IM(yl) = CM(yl).

Finalmente consideramos el caso del cartel, donde las empresas se ponen de acuerdo para

maximizar conjuntamente los beneficios totales para después repartirselos. Estamos ante
max (y1 + yz)p(y1 + yz) - Cl(yl) - cz(yz). Las dos condiciones de primer orden dan
v,

(por simetria realmente), que CM 1(y ) ) =CM 2(y2 *). Si vemos los beneficios individuales

de cada empresa (ie. B1 =y * p(y1 *+ Y, *) — cl(y1 *) para la empresa 1) podemos
1

facilmente llegar a la conclusion de que dB1 / dy1 > 0, lo que nos indica que la empresa

podria ganar mas si traicionase a la empresa 2 y empezase a producir mas. Para evitar que
esto ocurra, se puede amenazar con producir a niveles de Cournot para siempre si se detecta

que se han hecho trampas. Notese que B asi que es tentador

>B >B
freerider cartel Cournot

hacer trampas pero no con este castigo.

12. El intercambio

Hasta ahora hemos considerado tnicamente un mercado con un bien, dando lugar a un
analisis de equilibrio parcial. Ahora estudiaremos el analisis de equilibrio general, donde se
incluyen varios productos. Como es de esperar, al haber mas productos, las demandas y
ofertas estaran interrelacionadas. Para simplificar, consideraremos tinicamente la conducta de
los mercados competitivos, donde los consumidores y productores toman el precio como
dado. También reduciremos el numero de productos a dos.

Comencemos con el supuesto simplificador del intercambio puro, donde suponemos que hay
unas dotaciones fijas de bienes y veremos como los individuos pueden intercambiarlos entre



si. Utilizamos una caja de Edgeworth para estudiar el comportamiento. Supongamos que
tenemos unas asignaciones tal que si:

XA = L'l;_\ | EC-lA.\ P\S‘\%‘\O&f.&){t\ de oS
_ \ oY PN@:.;.C&O& \‘52- o\

\ LA \ AN
S\ AskGilsin ievGed et (o ud ’Lu:.?,,m%\.
i;‘ -l—‘-i-; = us,\;-\- Lng =\ (2 -

- Entonces podemos

Xy Persona dibujar la siguiente caja para

Bien
2

visualizar las preferencias de cada
consumidor al trazar las curvas de
indiferencia y asi hallar los
intercambios que ocurriran.

- Enla figura, el punto W
corresponde a la asignacion
" W »;  inicial. Todo el area sombreada
corresponde a posibles puntos que

Dotacion

mejorarian el bienestar de ambos.

- Laeficiencia en el

Persona

-, w ) BIIE‘H

sentido Pareto ocurre cuando las
Figura 31.1. La caja de Edgeworth. La base de la caja mide la canti- curvas intersecan pero no se

dad total del bien 1 existente en la economia, y la altura la cantidad t ¢ d
total del bien 2. Las decisiones de consumo de la persona A se cortan, puesto que no puedo
miden a partir de la esquina inferior izquierda, y las de B a partir de moverme a otro punto sin
la esquina superior derecha. .
empeorar el bienestar de uno de
los consumidores. Llamamos conjunto de Pareto o curva de contrato al conjunto de puntos
que son eficientes en el sentido de Pareto.
v \ - Expliquemos ahora cémo se
naxX . Wp (%1 Xe llega a este equilibrio. Supongamos que
\ .
'l:p, 1 Xg \ \ N , CcXiste un subastador que compra y
- ) .
swiele o Pk ¥ P, %p = Hp *Y299% vende estos bienes entre los

consumidores a un precio (pl, pz).

Entonces, para el consumidor A,

Riem?. » el objetivo es el siguiente, donde
U L essu funcion de utilidad. Lo
Z . .
xQ mismo ocurre para el consumidor
B.
- Si dibujamos la recta
presupuestaria (con pendiente
1y -pi/p, ), podemos luego trazar
aquellas isocurvas de utilidad que
2 Q‘L .
Uy B sean tangenciales. Las
intersecciones nos daran las
A Beni demandas brutas x. Si vemos



Persona

cuales son las demandas netas (ie. lo que quieres comprar que es x-w) podemos observar lo
siguiente. Para el bien 1, A quiere vender mientras que B quiere comprar. Sin embargo B
quiere comprar mas de lo que A esta dispuesta a vender. Hay un exceso de demanda. Para el
bien 2, hay un exceso de oferta por parte de B. ;Qué ocurre? Bueno que los precios cambiaran
hasta que las curvas de utilidad intersequen en el mismo punto de la recta presupuestaria.
Aqui se habra llegado al equilibrio de mercado o equilibrio walrasiano. Notese que en este
punto todas las RMS son iguales a -p,/p, .

Consideremos ahora el exceso de demanda agregada del bien 1:

hY 1 \ )
-12'\ “P\ ;?D = "I_h(‘?,‘)?b * 1BL?1 :,?z) - UJH ""AJQ,

El bien 2 tiene un analogo z,. En el punto de equilibrio, es obvio K ook )

ver que los excesos de demanda son cero. Lo que es mas {t{" ?l i Pg__ = 0

interesante es observar que se cumple la ley de Walras: e X\ = 0
q p Y Lo Cp¥, p¥ )

2. (PL,PDP, T 2 Y, =0

Aunque se cumple trivialmente para los precios de equilibrio, jesta ecuacion se cumple para
cualquier precio! Se deduce facilmente sumando las restricciones de la pagina anterior para
cada consumidor. La ley nos indica que si hay un exceso de oferta del bien 1 habra un exceso
de demanda del bien 2 y vice versa.

Si queremos generalizar a k£ mercados hacemos lo siguiente. Tendremos k-1 ecuaciones que
resolver si observamos la ley de Walras. Si normalizamos por p; solo tendremos .-/
incognitas (encontraremos pues precios relativos y no exactos pero es suficiente). A veces no
se podran resolver estas ecuaciones pero si se puede habremos encontrado los precios
relativos en el equilibrio.

El primer teorema del bienestar dice que la asignacion de bienes en un mercado
competitivo en equilibrio es eficiente en el sentido de Pareto. Graficamente ya lo hemos
demostrado, y algebraicamente es igualmente facil.

(Qué ocurre si una empresa tiene poder de decision sobre el precio? Es lo que Varian llama el
monopolio en la caja de Edgeworth. Supongamos que A puede elegir el precio. Recuerda

rersona que la curva oferta-precio de una
B . .
empresa es el conjunto de bienes que
demandara a diferentes precios (se

Curva de //

indiferencia
de B

dio en micro consumo y se crea
Curva de mirando la maxima utilidad para

indiferencia
de A

Curva de
oterta-precio

deB cada recta presupuestaria). Ahora, A

simplemente eligira el punto en la
3 curva oferta-precio de B que

W = dotacion L. . .
maximice su utilidad (ie. donde la
curva de utilidad sea tangencial a

Recta presupuestaria ésta). Es decir, eligira los precios tal

que la recta presupuestaria corte
Bien precisamente en ese punto. En este
caso, normalmente no tenemos
eficiencia en el sentido de Pareto porque en general las curvas de indiferencia de A y B no son
tangenciales. Todo el area sombreada es mejor para ambos.



Hemos visto que el primer teorema nos decia que en un mercado competitivo la asignacion

era eficiente. Ahora la pregunta es otra: si tenemos una asignacion eficiente en el sentido de

Pareto, ;(dado una W inicial, se puede llegar siempre a ella en un mercado competitivo? El
segundo teorema de la economia del bienestar nos dice que no siempre, pero si si las

curvas de utilidad son convexas si escogemos apropiadamente la asignacion inicial. En el caso

convexo (izquierda) se puede elegir unos precios tal que se llegue a X, pero en el segundo
caso no es posible porque A eligira el punto Y.

Bien
2

Curva de
indiferencia
de A

Curva de
indiferecia
de B

Recta
presupuestaria

Persana
'.\

Bien
1

13. La produccion

Cocos

N,
Persona Persona
B Bien
2

Curva de
indiferencia
de A

Curva de
indiferencia
de B

Persona

Bien

En el capitulo anterior estudiamos un mercado donde dos agentes intercambian bienes. Ahora

vamos a ver a un mercado donde hay un productor, un consumidor y dos bienes. Se denomina

una economia de Robinson Crusoe. El nombre viene porque vamos a modelizar esta
economia como si hubiera una persona (Crusoe), con dos bienes L (trabajo) y cocos (C). El

modelo es:

Cotno W\Som'\éa("
w=Ww(h, S

Curvas de
indiferencia

Funcian de
produccion

Comnd vﬂ:ﬁ-&t}““‘l \
C=f |, £>0 ,£<0

Crusoe produce cocos con su trabajo y también
consume esos cocos. Graficamente hacemos lo
de siempre. Matematicamente también es facil
ver por qué la funcion de produccion ha de ser
tangencial a la curva de indiferencia:

w= Wl £

du _ QU +%‘—’-c‘m =0
I T 3o C o

L dGaL

PO = — WoL | gms ()

i Trabajo /%C

- En Varian luego se estudia el caso en el que Crusoe primero toma una decision como
productor y mas tarde como consumidor. Se monta una empresa Crusoe SA donde es

el unico accionista, y también se contrata a si mismo por un salario w. Desde la

perspectiva del productor, el salario sera w = f'(L), mientras que como consumidor

el salario 6ptimo al que vendera su trabajo sera w = RMS(C, L). Por lo tanto,

llegamos a la misma conclusion que antes.



si si los rendimientos no son crecientes

(Se siguen cumpliendo los teoremas del bienestar en este modelo? El primer teorema

y si no hay externalidades (ie. las decisiones

de produccion de una empresa no pueden afectar a otra). El segundo teorema también
se cumple si todos los agentes tienen preferencias convexas.

C

= £
= 3(‘-.\)

Is)

b
[4

P

Vamos a expandir paulatinamente el modelo. ;Qué pasa si ahora Crusoe produce

también un segundo bien, pescado P? Le tiene
que dedicar el tiempo que tiene para trabajar a
producir un bien u otro. S6lo podemos
producir aquello que esté dentro de la
frontera de posibilidades. La tangente en un
punto tiene el nombre de relacién marginal
de transformacion.

También podemos complicar el modelo si afiadimos a un trabajador extra, que

llamaremos Viernes. No es facil ver cual serd la frontera de posibilidades resultante.

Tenemos que tener en cuenta la ventaja

Cocos Cocos

2

Pendiente =

Conjunto de
produccidn
de Robinson

Conjunto de
produccidn
de Viernes

Pendiente =

comparativa.

Cocos
1/2

Pendiente =

Pendiente = -2

Conjunto
combinado

1/2 de produccién

Pescado

A

Al principio tendremos la pendiente de

Pescado Pescado

B

Viernes porque éste tiene mayor ventaja

comparativa sobre el pescado por lo que €l se pondra a producir pescado. Una vez que
ya no pueda producir mas (ie. s6lo produzca pescado y nada de cocos), empezard

Crusoe.
max  P.C '\-'?P\) —Wele mwby
C—\ ?j LC_fL\[

R &
81 o) Wuloain Oyhene @8 (e by 3

exdonal  \O . (WEECLVEPE ST\

*%
wWeUe +woly

B

———

Yc

Cocos

'y

Pendiente=RMT
Pendiente=RMS

urva de contrato -

Pescado

Vamos a volver a visualizar todo
como una empresa pero ahora si que
haremos mates. El desarrollo de la
izquierda nos demuestra que la relacion
marginal de transformacion es -p,/p. . Esto
es como productores. Como
consumidores, volvemos al tema anterior.
Alli vimos que la relacion marginal de
sustitucion de un bien por otro es igual a
la pendiente de la recta presupuestaria,
que es precisamente -p,/p, . Por lo tanto,
uniendo todo esto vemos que RMT =
RMS(Crusoe)=RMS(Viernes).
Graficamente podemos sintetizar todo en
este dibujo. El interior es la caja de
Edgeworth que vimos en el anterior
capitulo.



Notese que la anterior ecuacion demuestra que hay eficiencia en el sentido de Pareto puesto
que las RMS de Crusoe y Viernes son iguales por lo que ninguno de los dos quiere cambiar.
También necesitamos que ésta sea igual al RMT, porque ahora se puede producir mas o
menos de un bien también (esto seria otra forma de conseguir mas producto si no se puede
intercambiar).

14. El bienestar

Hasta ahora hemos visto que es posible tener una asignacion eficiente en el sentido de Pareto
de nuestros bienes (primer teorema del bienestar). Sin embargo, hay muchas combinaciones
eficientes (todas las que estén en la curva de contrato). El segundo teorema del bienestar nos
decia que si queriamos un punto especifico en esta curva de contrato, era posible alcanzarlo
escogiendo una asignacion inicial especifica. Ahora la pregunta es, ;qué punto nos interesa
alcanzar? Aqui es donde entra el concepto de bienestar.
Supongamos que cada individuo de una sociedad puede ordenar transitivamente un grupo de
asignaciones. Ejemplo: si hay un bien y tres personas podemos considerar tres asignaciones
diferentes x=(7,7,7) , y=(7,8,6), z=(6,7,8) si tenemos una cantidad total de 21 unidades.
(Como podemos agregar las preferencias? Podriamos ordenar por mayoria: €j. y > z puesto
que las personas 2 y 3 prefieren y a z. Sin embargo esto da lugar a una ordenacién no
transitiva. Una alternativa seria ordenar las votaciones: ¢j. primero hacer X vs. y y quien gane
contra z. Sin embargo el mismo ejemplo demuestra que dependiendo del orden se puede hacer
que gane una asignacién u otra. También podriamos hacer que cada persona ordene cada
asignacion y luego sumar la puntuacion de cada asignacion. Tampoco funciona.
Queremos un sistema de preferencias que:

(1) Sea completo, reflexivo y transitivo si las preferencias individuales también lo son.

(2) Si todo el mundo prefiere x a y, entonces colectivamente también se debe preferir x a

y.
(3) Las preferencias x e y solo deben depender de la forma en la que la gente ordene x e
y, y no de como ordenen otras asignaciones.

El teorema de imposibilidad de Arrow nos dice que el Unico sistema que satisfazca estas
tres propiedades es la dictadura, donde las preferencias son las de un individuo y ya. Si nos
olvidamos de la tercera propiedad, es posible encontrar un mecanismo de votacion.
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- Notese que la asignacion de bienes que maximice el bienestar serd también eficiente en el
sentido de Pareto porque si se pudiera incrementar el bienestar de una persona sin dafar el del
resto, se podria escoger una asignacion con un bienestar mayor (pero nuestra solucion ya lo
maximiza).

- Como siempre, podemos
dibujar una frontera de posibilidades
de la utilidad ademads de trazar las
rectas de isobienestar para encontrar

‘-\7\/\

wm

la solucion optima.
LIRSl P

- Algo curioso es que dado
cualquier punto en la frontera (si esta

] WA 7
/7 l \
es convexa), se puede crear una

funcion de bienestar ponderada tal que la solucién sea ese punto.

15. Las externalidades
- El mecanismo de mercado es capaz de lograr asignaciones eficientes en el sentido de Pareto si
no hay externalidades. Las externalidades de consumo ocurre cuando el consumidor es
afectado por las decisiones de terceros (ie. otros productores o consumidores). La
externalidad en la produccion ocurre cuando el afectado es el productor. Ambas
externalidades pueden ser positivas o negativas.
- Veamos un ejemplo de externalidades en el consumo.

Imaginemos que hay dos personas A y B, y dos bienes: el éﬂ »0 e}—\%k > B
dinero D y el humo H. A ambos les gusta el dinero, pero ab a
solo a la persona A le gusta el humo (ej. ¢l es fumador pero d}_ﬂb SO é_":"_t? e
el otro no). aw a

- Supongamos que ambos comparten el nivel de W’fh04 v It 4
humo consumido. Esto nos fuerza a dibujar una
caja de Edgeworth algo diferente. Ahora no A
compiten por el bien, si no que obtienen lo mismo
por lo que el eje de ordenadas va en el mismo
sentido para ambos. Ahora la idea es la misma
que en los capitulos anteriores. Si empezamos con
una asignacion W, se impondran unos precios 0 0
relativos tal que nos desplazaremos al punto A Divero

eficiente X. Otra vez, todos los puntos eficientes
(como X) forman la curva de contrato.

- Teorema de Coase. Si las preferencias de los agentes ;- 2% WO, mwu&

son cuasilineales, t?das las s9luc10nes eﬁc1er.1tes A A\ PRTASEEN

deben generar la misma cantidad de externalidades,

independientemente de como se distribuyan los WALy, w o= E T
derechos de propiedad (ie. la asignacion inicial). Es SR PL IS N

decir, la curva de contratos es horizontal.

- Estudiemos ahora un ejemplo de externalidades en la produccion. Supongamos que hay dos
empresas: una de acero y otra pesquera. Si la aceria contamina y afecta negativamente a la
pesquera, la contaminacidn se convierte en una externalidad. Matematicamente ocurre los
siguiente:
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- El equilibrio no es eficiente
porque la aceria no tiene en paileNe s PSS + ?g_? - ¢ \[(§ l1'3_' Cl(‘ilp\'
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piscifactoria. El beneficio se = ™ as ! 2

maximiza cuando se tiene todo

en consideracion. Vemos que la tltima ecuacion tiene un ultimo término. Tiene sentido,
estamos igualando los costes marginales de la piscifactoria con los de la aceria. Vemos que el
optimo privado no es el mismo que el 6ptimo social. ;Cémo podemos solucionar este
problema? Hay tres soluciones:

(1) Pon un impuesto (t) que recaiga sobre el

x S ~GLs -vE , _ . .
“:::‘ . s L ¢, causante de la externalidad negativa. El nivel 6ptimo

= = (a_c'_‘? s ?ﬂ\b "= A= para el impuesto es menos el coste marginal de la
K& segunda empresa. Pero si tuvieras esta informacion
podriamos obligar por ley y ya... La cosa es que no
—c.L%.4Y  conocemos esa informacion.
gy (2) Crear un mercado para el efecto externo. Uno
Ll

wak 7 $ = q* - ot £ ofrecera contaminacion y el otro la comprara. La
L & 5 igualdad de la oferta y la demanda (q) hara que los
costes marginales se igualen dando lugar a eficiencia.

(3) También se puede fusionar empresas para que se maximice el beneficio total.

16. Bienes publicos

- Un bien publico es aquel que provoca externalidades en el consumo (ie. afecta a un
consumidor). Ademas, debe suministrarse a todas las personas en una misma cantidad.
Ejemplos: contaminacion del aire, defensa nacional. No debemos confundirlos con bienes de
titularidad publica.

- Supongamos que tenemos a dos compaifieros de piso que estan decidiendo si comprar una
television o no. Con los datos siguientes, podemos deducir cual sera su precio de reserva (ie.
el precio méaximo que cada uno de ellos esté dispuesto a pagar por la TV). Llamémoslos »; y
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se puede comprar diferentes cantidades del bien publico. El problema con la solucion:
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- Laconclusion es que la suma de los valores absolutos de las relaciones marginales de
sustitucion son iguales al coste marginal en el punto 6ptimo. Es decir, la suma de las
disposiciones a cambiar un bien x por el bien publico debe ser igual al coste de conseguir una
unidad mas de ese bien publico.

- Para el caso cuasilineal, obviamente el RMS no depende de x, y x, asi que la cantidad 6ptima
tampoco dependera de este bien.

- Conclusion: en una mercado competitivo con bienes privados (cuando no hay externalidades
en el consumo) vimos que la asignacion es eficiente. Después hemos visto paulatinamente
como el mercado no es capaz de lograr equilibrios eficientes cuando hay bienes publicos.
Disefiamos mecanismos (autoritario/votacion) para decidir como suministrar esos bienes.



